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El objetivo fundamental de estas categorias consiste en el desarrollo de un robot que
siga una linea negra sobre una superficie blanca. El robot ganador sera el robot que
realice el recorrido en el menor tiempo posible, cumpliendo con las especificaciones y
reglas que se expresan a continuacion.

Las mismas caracteristicas se cumplen para ambas categorias tomando en cuenta la
diferencia en el recorrido de la pista que se describe a continuacion.

1. ESPACIO DE COMPETENCIA

o El area en la cual se dibujara el recorrido sera de 1.8m de ancho y 2.4m de largo.
Esta superficie es de color blanco mate y el circuito estara4 determinado por una
linea negra de 20+2mm (cinta eléctrica). Este circuito sera dado a conocer el dia
del evento.

e Se tendrd una linea negra de INICIO y PARADA, de 20cm de largo
perpendicular a la linea de competencia. Esta se colocara con la misma cinta
eléctrica con que esta hecho el resto del recorrido

e En la trayectoria de la pista se pueden encontrar giros circulares de un radio
minimo de 15cm y maximo de 40cm en cualquier direccion. Si los giros son
poligonales el angulo sera superior a 90°

e Se podra manejar una tolerancia de 5% en las medidas mencionadas
anteriormente.

SEGUIDOR DE LINEA AVANZADO

e Para el seguidor de linea avanzado se tiene una pista como se muestra en la
figura 2 cuyo objetivo consistird en que al llegar a cada bifurcacion el robot
encontrara una linea negra colocada perpendicular al recorrido que indicara
hacia donde se dirigira el robot en el cruce (ver figural). Esta sefializacion estara
ubicada a 10 cm antes del cruce. A continuacién se muestra un ejemplo de
recorrido, el disefio final del mismo sera mostrado en el evento. El resto de
condiciones son las mismas que para el seguidor de linea basico
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Figura 1. Sefializacion

Figura 2. Ejemplo de pista

CARACTERISTICAS DE LOS ROBOTS PARTICIPANTES

e Las medidas del robot no podran superar 25*25cm, incluyendo todas sus partes
moviles, esta serd la medida maxima del robot en competencia.

e El robot debe ser completamente autbnomo, no debe estar conectado con fuentes
de alimentacion externa, ni ningun dispositivo que lo controle a distancia,
incluyendo cualquier sistema inalambrico

e El robot no debe deteriorar ni marcar la superficie de competencia, si esto ocurre
serd descalificado.

e El robot no debe tener ninguna parte que se salga o extienda del mismo fuera del
espacio de estas medidas una vez se inicie la competencia

e EIl robot no puede soltar ninguna de sus partes o dividirse en medio de la
competencia, si esto ocurre quedara descalificado inmediatamente.



El robot debe tener un UNICO SWITCH de inicio, este debe ser visible para los
jurados en el momento de arranque del robot.

No se garantiza el ambiente de luz en el cual se realizara la competencia, esto
debe ser previsto por los disefiadores, tiendo en cuenta que la luz del mismo s6lo
estard determinada al inicio del evento. Es importante tener en cuenta que
durante la competencia es posible tener camaras de videos, fotogréaficas, flash
etc.

El robot debe ser elaborado por los participantes, si se descubre que el mismo
fue disefiado por un fabricante comercial, éste serd descalificado
inmediatamente.

Los robots deben ser capaces de soportar hasta 2mm de desnivel en la superficie
Para que el robot pueda entrar en competencia se deben cumplir con estos
requerimientos basicos, para ello se utilizara una caja patron con las medidas
exigidas con el fin de que todos los robots tengan las mismas condiciones.

En las medidas se permitira una tolerancia de 5%

COMPETENCIA

Una vez se inicie el concurso cada equipo competidor debera colocar su robot en
el area de espera que serd ubicada en el escenario y el robot no podréa ser tocado
por los participantes sino hasta la competencia, esto con el fin de generar
igualdad para todos los participantes.

Se tiene dibujado en el circuito una linea de 20 cm x 2 cm, este corresponde a la
marca de INICIO y FIN del recorrido. El robot se colocara en el sentido que se
indicara en la pista con una flecha, y la posicion de inicio corresponde a la linea
marcada. El representante del robot decidira en el lugar que lo desee colocar,
siempre y cuando no se supere los 40 cm antes de la linea de inicio.

El tiempo se contard por parte de los jurados en el momento en que el robot pase
por la linea de inicio.

El robot debe dar 3 vueltas al recorrido dibujado y se tomard en cuanta la
medida de tiempo una vez se detenga después de las linea de FIN. Si el robot se
pasa mas de 50 cm de la linea de fin sin parar se considerara descalificado.

Cada robot tienen la posibilidad de intentar 4 veces que su robot cumpla el
recorrido pactado. Sin embargo si no cumple el recorrido en el primer intento se
daré por cada intento adicional una penalizacion de 10 segundos al tiempo final
y se dard como intento fallido.

Se considera como tiempo final al tiempo del recorrido completo mas la suma de
las penalizaciones. No se sumara el tiempo de los intentos fallidos.

Si el robot no logra ningun recorrido completo se le asignara un tiempo maximo
de 10 minutos.

Sera intento fallido cuando si durante el recorrido el robot es tocada por el
participante. Igualmente si el robot recorta el recorrido sin pasar por parte del
mismo se contara como fallido. El robot en la suma de todo su recorrido debe
pasar por todas las partes del mismo en el sentido indicado por la flecha.



e Orden de Competencia
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Se tendréan dos pistas idénticas colocadas una al lado de la otra.

Se sorteara entre todos los robots en cual de las pistas competird y cual
seré el orden de competencia, para ello se utilizaradn balotas de colores
que permitiran ubicar a cada participante en un grupo diferente y en un
orden determinado.

Por cada pareja de robot se realizara la competencia al mismo tiempo,
donde los jueces daran la orden de partida de ambos robots. Se tomara el
tiempo de cada robot y se dard un bono adicional de reduccion de 5
segundos a cada robot que termine de primero en cada encuentro.

Si el robot no logra terminar el recorrido o realiza un intento fallido, la
bonificacién es otorgada al otro robot.

En caso de presentarse un nimero impar de robots, el Gltimo robot que le
corresponda competir solo se le dara el bono adicional si su tiempo
supera el promedio de los tiempos registrados hasta el momento en la
ronda.

Pasaran a segunda ronda el 50% de los robots, esto se tomara en cuanta
con los menores tiempos. Un ejemplo: si compiten 16 robots pasaran a
segunda ronda 8 robots. Si por ejemplo compiten 13 robots pasaran a
segunda ronda 7 robots.

Se debe tomar en cuenta que el objetivo de colocar a dos robots a
competir al tiempo es Unicamente el bono de reduccién de tiempo, ya
que se tomaréa el tiempo individual de cada robot para pasar a segunda
ronda.

En la segunda ronda se procederd nuevamente a realizar la competencia
del mismo modo descrito anteriormente.

Se repetiran las rondas dependiendo de la cantidad de robots hasta el
punto donde solo se enfrenten los dos robots con mejores tiempos y
ganara el robot que registre el menor tiempo posible. En esta Gltima
ronda no se dara el bono adicional. En este enfrentamiento final cada
robot competird en una pista distinta y se sumaran los dos tiempos
registrados. EI menor tiempo seré el vencedor de la categoria.

4. ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA

Este es un evento académico donde se espera compartir con estudiantes de
diferentes universidades nacionales e internacionales, por esta razon se espera tener
un ambiente de cordialidad de parte de todos los participantes al evento cumpliendo
con las normas minimas de respeto y convivencia.

5. EQUIPO DE COMPETENCIA

e El equipo de trabajo de cada robot no debe sobrepasar a 4 personas, de los cuales
al menos un integrante del equipo debe certificar con su carné que es estudiante
universitario activo.

e Se nombrard un solo representante del robot para colocar el robot en
competencia.



e Para poder competir se debe entregar un articulo en formato IEEE del robot
acerca de su disefio y construccion.

6. PREMIACION
Seguidor de linea bésico

1 Lugar = 200.000$ + Trofeo
2 Lugar = 100.000% + Trofeo
Si existen menos de 6 participantes se premiara Unicamente el primer lugar.

Seguidor de linea Avanzado

1 Lugar = 300.000% + Trofeo
2 Lugar = 150.000% + Trofeo
Si existen menos de 6 participantes se premiara Unicamente el primer lugar.

NOTA:
Cualquier caso especial fuera de estas reglas sera analizado por los jurados o jueces
del evento y ellos estaran en capacidad y autoridad de tomar una decisién al respecto.

Cada Robot puede competir en la categoria que desee solo con la salvedad de que una
vez llamado al inicio del evento no puede modificarlo, para ello se tiene dos dias que se
muestran en la siguiente tabla, donde el equipo puede llevarse el robot y traerlo al otro
dia con las modificaciones que desee.

CRONOGRAMA DE COMPETENCIA
Viernes 8 de Mayo

Categoria

Horario aproximado

Seguidor de Linea Basico

2PM

Microsumo 3:30 PM
Laberinto Basico 4:30 PM
PREMIACION 5:40 PM

Sabado 9 de Mayo

Categoria Horario aproximado
Seguidor de Linea 8:30 AM.
Avanzado
Laberinto Avanzado 10:00 AM
SUMO 3 Kag. 11:00 AM
PREMIACION 12:00 M
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